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Aufgabe 1:Skizziere, was die Prozedur  figur leistet. Markiere besonders die Ausgangs- und Endposition der Turtle.





PROCEDURE figur (a:INTEGER);


  VAR i : INTEGER ;


  BEGIN


    pendown;


    FOR i:=1 TO 5 DO


      BEGIN


        forwd(a);


        turnright(60);


      END;


   forwd(a);


   penup;


  END;





Aufgabe 2:Schreibe unter Verwendung der Prozedur figur eine


          PROCEDURE blume (seite:INTEGER);


welche ein Sechseck der Seitenlänge seite zeichnet, wobei an jeder Sechseckseitete ein weiteres Sechseck ist :


��


Aufgabe 3: Schreibe unter Verwendung der Prozedur figur eine


       PROCEDURE muster (seite,d,anzahl : INTEGER);


welche "anzahl" ineinanderliegende Sechsecke zeichnet, wobei das


äußerste die Seitenlänge seite hat, und die inneren Sechsecke jeweils auf beiden Seiten um d eingerückt sind :
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