UNIT rlTurtle;


INTERFACE





PROCEDURE turtleinit ; 


           PROCEDURE turtleDone; 


           PROCEDURE ClearScreen;


           PROCEDURE grafikrahmen ;


           PROCEDURE wait     ;      (* anhalten, bis Taste gedrückt wird *)


    (* Bewegungen *)


           PROCEDURE Forwd(Dist: REAL);


           PROCEDURE Back (Dist: REAL);


           PROCEDURE TurnLeft    ( Angle: REAL);


           PROCEDURE TurnRight   ( Angle: REAL);


           PROCEDURE SetPosition ( X,Y  : REAL);


           PROCEDURE Home;


           PROCEDURE SetHeading  ( Angle: REAL);


    (* Turtle-Verhalten *)


           PROCEDURE ShowTurtle;


           PROCEDURE HideTurtle;


           PROCEDURE PenDown;


           PROCEDURE PenUp;


           PROCEDURE TurtleDelay ( Delay: integer);


    (* Linienarten*)


           PROCEDURE dottedline ;       (* Linien gepunkelt    *)


           PROCEDURE dashedline ;       (* Linien gestrichelt  *)


           PROCEDURE solidLine  ;       (* Linien durchgezogen *)


           PROCEDURE thickline  ;       (* Linien dick         *)


           PROCEDURE normalLine ;       (* Linien normal       *)


           PROCEDURE LineColor(color : WORD ) ;


           PROCEDURE Normalcolor ;


    (* Lageinformation*)


           function  Heading: REAL;      (* momentane Richtung  *)


           function  Xcor: REAL;         (* momentane x-Koordinate in REAL*)


           function  Ycor: REAL;         (* momentane y-Koordinate in REAL*)


           function  XcorInt : INTEGER ; (*moment.x-Koordinate in INTEGER *)


           function  YCorInt : INTEGER ; (*moment.y-Koordinate in INTEGER *)


     (* Löschen *)


           PROCEDURE LineClr;        (* Linien werden in der bkcolor geschrieben, soweit pendown*)


           PROCEDURE NoLineClr ;     (* Beenden von LineClr        *)


(* merkt sich alle Punkte, an denen die turtle gedreht wird. Sobald ein Polygon umfahren ist, also der Anfangspunkt erreicht ist, wird das umfahrene Polygon innen gelöscht, und der Zustand Polyclr wird beendet.*)


           PROCEDURE PolyClr   ;     











 (* merkt, falls Polyclr on ist, den momentanen Punkt als letzten Eckpunkt bewirkt dasselbe wie das Erreichen des Ausgangspunktes.*)


           PROCEDURE polyEnd ; 





           





           PROCEDURE textmodus ;


           PROCEDURE Wiedergrafik ;


           Procedure setpoint(x:Char);


           Procedure ToPoint (x:Char);


           Procedure LookToPoint (x:Char);


           Function  AtPoint (Var x: Char):Boolean ;


           Procedure PointCor(a:Char; VAR x,y : Real);


